Template final préparant la mise en ligne des RST

A. Teaser de 'utopie
Consigne :
- Rédigez une petite annonce sexcy de l'utopie. Soit le début de I'utopie si il s’y préte, sinon un nonvean texte
- 87 possible, associez une photo libre de droit (ex : unsplash.com)
- Cela apparaitra par exemple comme ici : http:/ [ ht05.uv.utc.fr/ page-5/ ou la :
bttps:[ [ ph13.uv.ute.fr/ memoire

B. Utopie seule

Deux types de modes de lecture seront proposées sur le site : (i) la lecture de I'utopie seule d’un c6té pour
permettre de montrer une réflexion générale autour d’une thématique choisie ; son but est également
d’étre catchy, synthétique et percutante a la lecture. 1l s’agit d’étre exhaustif tout en étant assez général pour
inviter le lecteur a s’intéresser au (i) second mode de lecture, amorgant une démarche stratégique en
identifiant les verrous.

Consigne :
- Rédijgez ici lutopie seule, sans verrons
- Vlous ponvez associer des photos (libres de droit : ex : unsplash.com) dans le texte on a coté ponr
Lillustrer et 'alléger

C. Utopie + verrous
Les verrous sont dans ce second mode de « lecture de travail », introduits au sein du texte de 'utopie.
Consignes générales :

- Chague verrou est ancré dans un point précis de l'utopie. 1/ présente le blocage excistant actuellement, puis renvoie a
un projet. Un verrou pent étre associé a plusienrs projets et inversement.

- Attention a la concordance des temps. Par exemple, si 'ntopie est rédigée an présent, le verrou pourra étre au passé
(« Pour parvenir a cela, il a falln dépasser le fait que .. .).

- I/ sera donc nécessaire de rappeler en début de projet ST (voir section D), les verrous qui y seront traités. En cas de
verrons longs a expliciter, une version conrte peut étre introduite dans I'ntopie et la version longue et détaillée du
verron peut fignrer dans le projet.

Consignes pour les verrous : chaque verron doit comporter :
- Un numéro (par ordre d’apparition dans I'ntopie — et un verrou pent apparaitre plusieurs fois)

Un titre court (ex : « infrastructures trop centralisées »)

Un texte de description (verron entier on texte résumant le verrou)

- Un renvoi vers un projet (nom du projet)
Donc : Recopiez la méme utopie en y insérant les verrous entiers (s'ils sont conrts) on les verrous en mode court +
mode long, comme dans ['exemple ci-aprés
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D. Projets
Ce Template est a répéter autant de fois que vous aveg de projets.
Idéalement, tous les verrous identifiés sont repris ici an moins une fois dans un projet ou avant-projet.
- Un avant-projet releve d’une intention, il dit simplement « a ce verrou X, on pourrait répondre en. .., voir
a ce sujet (sources, idées) »
- Un projet est décrit plus précisément, dans une premiére version de note de clarification
Nous vous conseillons dans un premier temps de lister tous les verrous et d’y associer un avant-projet, puis d’en
choisir un ou denx a approfondir en tant que projet
Consigne :
- En mode « avant-projet », qui servira de source d’inspiration aux générations futures :
o Verrou a traiter (numéro, nom, description)
O Intention rapide, ce qu’il fandrait faire, quelques idées
O  Petits compléments que vous connaissez (ex : benchmark, acteurs repérés)

- Enmode « projet » (attention : il ne faut pas forcément tout remplir de ce qui suit, et a vous d'agencer
librement ce contenu, mais ce sera utile que vous passiez, par cette check-list) :
o Verrou(s) a traiter (numéro, nom, description conrte ou longne)
o (Optionnel : note d'intention complémentaire, permettant d’entrer dans le détail d’une partie de
Lutopie par exemple)
o Titre du projet (ex : conception d’un systéme de ... | transformation de...), en gardant en téte
que c’est un projet Sociotechnique et pas seulement technigue :)
O ZLone visée (population bénéficiaire, Zone géographique, étendue, DS'T, etc.)
o Olbyjectifs visés (en mode vérifiable, observable a la fin : indicatenrs, méme grossiers, on KPI)
O Benchmark critigue : antres projets, acteurs et réponses existantes, quels objectifs tentent-ils
d’atteindre, leurs limites, ete.
o Liprables et actions concrétes imaginés (on produit ou transforme quoi concrétement)
»  Notamment volet technique. . .
" ... volet sociétal. ..
"oLLel
O Idées ou excemples de tiches a réaliser (pour qu'on imagine ce que le projet doit faire
concretement)
®  D’un point de vue technique ...blabla a été transformé aprés que ... blabla ai été
entrepris ... blablabla



Partie ponvant étre annexe ou figurer en fin de projet :
o Etudiants (voire profs) voulant réellement 5'engager sur ce projet
o Acteurs a solliciter (on déja sollicités)
O  Ressources identifiées (rapports, travanx, préalables, sources, et.)
o Et toutes informations utiles




